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質問 1

何回ぐらい時間発展を回すのか．

回答
シミュレーションによって異なるので一概に何回

とは言えない

質問 2

時間発展一回あたり何秒かかるのか？

回答
HA-PACSでは、発表に用いた計測しかしていな

いのでわからない．

質問 3

GPU化で何倍を目標としているのか．

回答
現状の高速化を踏まえてFull-GPU化すると，2倍

程度を達成できると考えている．
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